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Introducci 6:

L’ estudi de la geometria experimental ens permet iniciar e treball dels métodes
inductius i deductius amb la generalitzaci6 de propietats, justificacié de teoremes o
d'identitats, aixi com el desenvolupament de la percepcio visual posant I’ aprenent en
situacio de dibuixar, construir i manipular figures geomeétriques planes.

Cabri-Geometre |1 és un software que ens permet construir i explorar objectes
geomeétrics (de la geometria plana) de forma interactiva, és a dir, una vegada construits
aguests objectes els podrem manipular per a comprovar conjectures.

Algunes de les caracteristiques de Cabri son:
Inclou geometria analitica, euclideai transformacional.
Permet la construccio intuitiva de punts, rectes, triangles, poligons, cercles, vectorsi
altres objectes basics.
Realitza moviments d’ objectes en e planol: homotecies, girs, trandacions, simetria
axial, simetria, inversio.
Construeix conigques que passen per 5 punts.
Explora conceptes avangats en geometria descriptivai hiperbolica
Mesura figures. longituds, arees, angles.
Pot utilitzar coordenades cartesianesi polars.
Proporciona equacions d’ objectes geométrics: rectes, circumferencies el lipses,
coordenades de punts etc.
Permet al’ usuari de crear macros per a construccions que es repeteixen amb
freguiéncia.
Permet comprovar propietats geométriques euclidees: paral lelisme, 3 punts dineats,
pertinenca etc.
Permet ocultar objectes per a millor organitzacio de la pantalla.
Permet la utilitzacio de paletes de color i linies d’ estil per a diferenciar objectes.
Calcula llocs geometrics.
I} lustra caracteristiques dinamiques de les figures mitjangant animacions.
Permet al’ usuari desar dibuixosi macros al disc, aixi com la possibilitat d’incrustar-
los en processadors de text que accepten I’ entorn grafic.
L’espai detreball és 1m? i el programa pot imprimir una superficie de
21'59cmx27’ 94cm.

Esfapaléslarelacio dels continguts de la geometria amb |es arees de Matematiques i
d Educacio Visua i Plastica

Nota per atreballar:
Es convenient quan es realitza un treball escriure ordenadament els passos
efectuats d’ una manera clara.
Es necessari el coneixement d’ algunes nocions basiques de geometria:
Rectes, semirectes, anglesi mesura ...
Propietats basiques de triangles.
Paral lelisme, interseccions d’ objectes, perpendicularitat...
Girstranslacions, simetries axials, simetries...
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Resum de les instruccions de CABRI Il

Totes les ordres son molt senzillesi intuitives. El que fa que es puga redlitzar un treball

de forma autodidacta.

La seglient imatge mostra la finestra CABRI.

Barrade menus™————_
Archivo Edicion DOpciones Ayuda

Barradeferramentes _EI _Iélg ﬁlil&l ;Iﬁl él
Quadrat per atancar i EDE Figura

]

-]
Icones
d’atributs T

o cirounferencia lege del puntel‘
Finestra /
dedisseny

Punter de selecci6

Els punters en les construccions son:

Fletxa El punter es troba sobre la barra de ferramentes.

Formade creu Esta activa la ferramenta punter

Llapis de construccié | Esta activa la ferramenta de constr uccio.

(punta cap amunt)

Llapis de seleccio Esta activa la ferramenta de construccié i es pot situar un punt

(punta cap a baix) sobre |’ objecte.

Ma senyalant Pot sel eccionar-se un punt.

Ma de seleccid Un objecte es depenent o per amostrar la fase intermedia entre
laseleccio d’'un objectei € seu arrossegament.

Ma arrossegant Un objecte pot desplagar-se.

Ma oberta S ha petjat latecla CTRL

Lupa Existeix ambiguitat.

En forma Pot introduir-se o editar text.

Brotxa Poden modificar-se colors o atributs.

Farciment Un objecte es pot farcir amb unatrama o un color.

Rectes creuades Esta actival’ opcié comentaris.

Ample de columna

Pot gjustar-se I’ ample de columna d’ una taula.
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La barra de ferramentes consta dels seglients elements:

nter
ts
Rectes

/Corb&s

NG REE

— >\Di buix
Congtruir / \ Veéure
Transformar Mesurar

Comprovar

Macros

Breument explicarem els elements de la barra de ferramentes.

Icones Punter.

Punter Selecciona, mou i manipula objectes.

Gir Gira un objecte respecte a un punt seleccionat o a centre geometric
de |’ objecte.

Semblanca Amplia un objecte respecte a un punt seleccionat o a centre
geométric de I’ objecte.

Gir i semblanca Girai amplia (o redueix) smultaniament un objecte respecte aun
punt seleccionat o a centre de I’ objecte.

Icones Punts.

Punt Construeix un punt definit en un espai lliure, en un objecte o en la
intersecci6 de dos objectes.

Punt sobre objecte Construeix un punt en un objecte.

Punt(s) de interseccio Construeix un punt definit en cada interseccio de dos objectes
seleccionats.
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Icones Rectes.

Recta Congtrueix unarecta infinita através d’ un punt en un pendent
especific (especificat fent clic una segona voltaen un espai lliure o en
un punt).

Segment Construeix un segment, definit per dos punts finals, que poden crear-
se en espai lliure definit o en un objecte.

Semirecta Construeix una semirecta, definida per un punt final i unadireccio,
que tendeix fins I’infinit.

Vector Construeix un vector amb una magnitud i direccié definides per dos
punts.

Triangle Construeix un triangle, definit per tres punts (vertex), que poden
crear-se o definir-se en espai lliure o en un objecte definit.

Poligon Congtrueix un poligon de n costats, I’ tltim punt ha de coincidir amb
I"inicial. Es selecciona un punt per a cada vertex.

Poligon regular Construeix un poligon regular de n costats Fent clic per a centrei €
radi, desplagant en sentit de les busgues del rellotge (convex) o en
sentit contrari (estrellat) per a definit n (n£30)

Icones Cor bes.

Circumferencia

Construeix una circumferencia definida per un centre i un radi.

Arc

Construeix un arc definit per un punt inicia, un punt de radi i un punt
final.

Conica

Construeix una conica (e lipse, parabola, hipérbola) definida per cinc
punts.

|cones Construir .

Recta perpendicular Construeix una recta perpendicular a una recta, segment, semirecta,
vector, eix 0 costat d’ un poligon seleccionat, passant per un punt
creat 0 seleccionat.

Recta paral lda Construeix unarecta paral lelaaunarecta, segment, semirecta,
vector, eix 0 costat d’ un poligon seleccionat, passant per un punt
creat 0 seleccionat.

Punt mig Construeix un punt mig de dos punts, un segment o un costat d'un
poligon.

Mediatriu Construeix unarecta perpendicular pel punt mig de dos punts, un
segment o un costat d'un poligon.

Bisectriu Congtrueix una recta que divideix en dos partsiguas un angle,
identificat per tres punts, en segon és € vertex.

Suma de vectors Construeix la suma de dos vectors especificant els vectorsi € punt
final del nou vector.

Compas Construeix una circumferencia des d’ un centre amb un rad definit

per un segment o la distancia entre dos punts seleccionats.

Transferéncia de
mesures

Crea punts en objectes especifics basats en valors numeérics
proporcionals o equivaents.

Lloc geometric.

Construeix un lloc geometric d’ un sol punt o objecte seleccionat
definit mitjangant el moviment a llarg d’ unatrgectoria.

Redefinir objecte

Redefineix en una nova posicio un punt definit previament (definicié
d'un punt en espai lliure com un objecte, per exemple)
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Icones Transformar.

Simetria axial Crea unaimatge d'un objecte reflectit respecte a una recta, segment,
semirecta, vector eix, o costat d’ un poligon.

Simetria Crealaimatge d’ un objecte que gira 180° respecte un punt.

Trandacié Crea unaimatge d' un objecte trad|adat per un vector especificat.

Rotacio Crea unaimatge d un objecte que giraa voltant de un punt
mitjangant un valor angular especificat.

Homotecia Crealaimatge d’ un objecte ampliant des d’ un punt per un factor
especificat.

Inverso Crealaimatge d'un punt reflectint-lo de manerainversarespecte a
radi d’ una circumferencia sel eccionada.

Icones M acr o.

Objecteinicia Especifical’ objecte o objectes inicials necessaris per a definir
I’ objecte o objectes finals.

Objecte final Especifical’ objecte o objectes finals resultats de I’ objecte o objectes
inicials.

Definir macro Obri un quadre de dialeg per adonar nom i guardar la macro definida

pels objectesiniciasi finals. Lamacro s afegeix a quadre de
ferramentes macro.

Icones Comprovar propietats.

Alineat Indica s tres punts seleccionats estan en la mateixa recta.

Paral 1€ Indicas dues rectes, segments, semirectes, vectors, eixos o costats
d un poligon seleccionats son paral lels.

Perpendicular Indicas dues rectes, segments, semirectes, vectors, eixos o costats
d un poligon seleccionats son perpendiculars.

Equidistant Indicas tres punts seleccionats son equidistants.

Pertany Indicas els punts seleccionats estan en un objecte seleccionat.

Icones Mesurar.

Distanciai longitud

Mostra la distancia entre dos punts seleccionats o lalongitud d’un
segment, perimetre, longitud circumferéncia o radi.

Area Mostra area d' un poligon, circumferencia o € lipse sdeccionat.

Pendent Mostra el pendent d’ una recta, segment, semirecta o vector
seleccionat.

Angle Mostra la mesura d’un angle marcat o angle definit per tres punts (el

segon punt és € vertex).

Equacio i coordenades

Mostra les coordenades d’ un punt o |’ equaci6 d’ una recta,
circumferencia o conica.

Calcular Obri la calculadora per a efectuar calculs amb les mesures, valors
numerics, resultats de calculs o entrades numeriques del teclat.
Tabular Recopila en una taula de dades les mesures, calculs, valors numerics

0 coordenades seleccionats d' un punt.
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IconesVeure.

Etiquetes Adjunta a un punt, recta o circumferéncia una etiqueta creada pel
usuari. Aquesta etiqueta pot tenir text i nimeros.

Comentaris Introdueix un comentari en € dibuix. Lafinestra de comentaris ve

definida per laposicié i lagrandaria

Edicié numérica

Edita qualsevol mesura, coordenada o equacio; € valor, precisio,
unitats, font, grandariai estil poden modificar-se.

Marcad angle Situa una marca d’ angle en un angle definit per tres punts, € segon
delsquals és e vertex.
Fixar/lliurar Fixalaposicié d'un punt.
Desblogqueja un punt fix.
Traca Traca un objecte seleccionat a Ilarg d’ una trgjectoria.
activada/desactivada Abandona & mode de traca.
Animacié Automaticament tradlada, gira o amplia(redueix) un objecte en la

direcci6 especificada pel suport d’animacid. S hade fer clic una
vegada per interrompre I’ animacio.

Animacié multiple

Anima varis objectes a Ilarg de varies trajectories

|cones Dibuix.

Ocultar atributs
Mostrar atributs

Selecciona objectes per a ocultar-10s (incloses etiquetes i mesures.
Mostra objectes ocults.

Color

Obri una paleta de colors per acanviar € color d un objecte.

Farcir Farceix un triangle, poligon o circumferencia amb un color
seleccionat.

Gruix Canviad gruix de les linies d’'un objecte seleccionat.

Modificar aparenca Obri una paleta d atributs per a canviar I’ aspecte dels objectes.

Ocultar eixos Oculta el sistema de coordenades per defecte.

Mostrar eixosd/

Mostra el sistema de coordenades per defecte per ala geometria de
coordenades.

Nous eixos Crea un sistema de coordenades definint €l punt per al’ origen, un
punt per al’eix x i un punt per al’eix y
Definir gradlla Mostra una graella per a eixos seleccionats.




