Una recta passa pels punts P(—1,6,6) i Q(3,—6,—2).
Determineu els punts d’interseccié de la recta i els planols coordenats.

Solucio:

ﬁ)’ = (4,—12,—-8), vector director de la recta r que passa pels punts P i Q.

L’equacio de la recta és:

x=—-14+a«a
r=4y=6-3a
zZ=6—-2«a

El planol coordenat 0,,, té equacio:
Oy =2z=0

Obrim el Menu Gréfico 3D.

Definim i representem la recta r i el planol 0,
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Amb la funcié G-Solv, deteminem la interseccio de la recta i el planol.

B
1: Recta
2: Plano

Les coordenades del punt intersecci6 son:
A(2,-3,0)




El planol coordenat 0,., té equacioé:
O, =y =0

Definim i representem la recta r i el planol 0,,
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Amb la funcié G-Solv, deteminem la interseccié de la recta i el planol.
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Les coordenades del punt interseccio son: B(1,0,2)

El planol coordenat 0,,, té equacio:

0y, =x=0

Definim i representem la recta r i el planol 0,,,
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Amb la funcié G-Solv, deteminem la interseccio de la recta i el planol.

Les coordenades del punt interseccio son: €(0, 3, 4)




