
Considerem la recta 𝑟 ≡
𝑥−4

2
=

𝑦

1
=

𝑧−1

5
 i el plànol 𝜋 ≡ 2𝑥 + 𝑦 − 𝑧 + 3 = 0 

a) Determineu l’equació general del plànol perpendicular a 𝜋 que conté 𝑟 

b) Calculeu la distància ente 𝑟 i 𝜋 
 
Solució: 
a) 
Un punt de la recta 𝑟 és 𝑃(4, 0, 1) i el vector director 𝑣 = (2, 1, 5) 
El vector característic del plànol 𝜋 és 𝑎 = (2, 1, −1) 
𝑣 · 𝑎 = 0 
Aleshores, la recta i el plànol són paral·lels. 
 
Obrim el Menú Gráfico 3D. 
Definim i representem la recta i el plànol. 
 

  

 
 
Amb la funció G-Solv, determinem la posició relativa de la recta i el plànol. 

 
 
La recta és paral·lela al plànol. 
  



El plànol que cerquem passa pel punt 𝑃(4, 0, 1) de la recta i té direcció el vector 
director de la recta i el característic del plànol. 
La seua equació vectorial és: 
Ω ≡ (𝑥, 𝑦, 𝑧) = (4, 0, 1) + 𝜆(2, 1, 5) + 𝜇(2, 1, −1) 
Per determinar el vector característic del plànol calculem el producte vectorial 𝑣 × 𝑎 
 
Obrim el Menú Ejec-Mat 
Definim els dos vectors i efectuem el seu producte vectorial. 

  

 
 
El vector característic és 𝑏 = (−1, 2, 0) 
L’equació del plànol és  
Ω ≡ −(𝑥 − 4) + 2(𝑦 − 1) + 0(𝑧 − 1) = 0 
Simplificant: 
−𝑥 + 2𝑦 + 2 = 0 
 
Obrim el Menú Gráfico 3D 
Definim i representem el plànol  
 

 
 
b) 
La recta 𝑟 i el plànol 𝜋 són paral·lels, aleshores: 

𝑑(𝑟, 𝜋) = 𝑑(𝑃, 𝜋) = |
2 · 4 + 1 · 0 − ! · 1 − 3

√22 + 12 + (−1)2
| =

4

√6
 

  


